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CLUBS JEUNES U11 U13

PRESENTATION

Les « CLUBS JEUNES U11 U13 » sont une manifestation
collective régionale pour les catégories :

Moins de 11 ans, nés en 2014 et 2015 ;
Moins de 13 ans, nés en 2012 et 2013.

Les U9 ne sont pas autorisés a participer a ce championnat.

Encadrement équipes, arbitrage, delegués, commissaires
juges de lignes : ces missions peuvent etre realisées
par des U15 U18
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QUI PEUT PARTICIPER ?

La licence sportive pour la saison 2024 2025 est obligatoire
Une équipe doit étre constituée au minimum de 3 joueurs.
Le méme club peut former plusieurs équipes.

Une équipe peut étre formée de joueurs isolés appartenant
au méme CBD, méme zone geographique.

Pas de surclassement possible.

Les joueurs et les éducateurs seront en tenue de leur club,
dans la mesure du possible
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LES EPREUVES DES CLUBS JEUNES

Tour n’1
Relais tir 3 joueurs
Jeu des rivieres 3 joueurs
Tour n°2

3 tirs de precision
Tour n°3
1 tir rapide 3'
1 tir relais 2x2
Tour n°4

3 tradipoint 30 min

Les lignes de jeux U11 et U13 seront tracées en permanence.
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LES INSCRIPTIONS

Une fiche d'inscription est a remplir et a renvoyer a :

Nicolas JULIA

n.julia@ffboules.fr

En fonction du nombre d'équipes, la Ligue effectuera
un tirage au sort et diffusera le calendrier

La feuille d'inscription est a renvoyer avant le dimanche 20 octobre 18h00

Le calendrier sera établi apres la date butoir des inscriptions
Les rencontres peuvent étre deplacées avec |'accord
des 2 responsables de clubs
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CLASSEMENTS

L'attribution des points se fera comme chez les adultes :
* Victoire = 3 points
* Nul = 2 points
* Défaite = 0 point

* Bonus defensif par épreuve perdue par 4 points et moins = 1 point
* En cas de forfait d'une équipe, le score de 0-36 sera appliqué

* Une équipe peut presenter pour un match seulement 2 joueurs. Elle
perd donc par forfait les epreuves auxquelles elle ne peut participer.
Le score a comptabiliser pour les épreuves est le suivant :
> Tradipoint: 0 a 24
> Precision, Rapide, Relais : 0 a performance adversaire

Les feuilles de match devront étre renvoyées par mail ou MMS
a Nicolas JULIA
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RESTAURATION

La restauration lors des differents matchs
n'est pas obligatoire.

Le club qui accueille doit préciser au responsable
de I'équipe adverse s'il organise un repas ou non.

Les tarifs proposés par l'organisateur
ne doivent pas exceder :

11 € pour les enfants
14 € pour les adultes
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LE CADRE DE JEUX
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CLUBS JEUNES U11 U13

RELAIS TIR

LigneU
13

Le tapis est placé dans I'axe longitudinal du terrain
L'echauffement est de 3 minutes.

Pendant 5 minutes, I'équipe doit toucher reglementairement
le plus de fois possible un plot de 35 cm de haut.

Il faudra bien que les joueurs se passent le relais.
Le contact doit se faire entre le bout des doigts et le coude

Chaque plot touché rapporte 1 point a I'équipe.
Cette épreuve se déroule en 2 manches : inversion des terrains.
On peut faire UN changement de joueur avant la 2éme manche.

L'équipe qui touche le plus de fois possible le plot a la fin du temps
gagne l'épreuve. L'égalité est possible !
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LE JEU DES RIVIERES

LigneU
13

4 rivieres de 70 cm de profondeur sont tracées au sol.
L'echauffement est de 3 minutes.

Pendant 5 minutes, I'équipe realise le parcours. Elle doit monter
et descendre le plus de fois possible.

Il faudra bien que les joueurs se passent le relais.
Le contact doit se faire entre le bout des doigts et le coude

Chaque riviére réussie rapporte 1 point a I'équipe.

Cette épreuve se déroule en 2 manches : inversion des terrains.

On peut faire UN changement de joueur avant la 2éme manche.

L'équipe qui mets le plus de boules dans les rivieres a la fin du temps
gagne l'épreuve. L'égalité est possible !
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LE TIR DE PRECISION

Ligne
u13

1 boule par joueur
Chaque joueur joue 11 boules ( = 11 cibles )
Le tapis est placé dans I'axe longitudinal du terrain

L]

L'echauffement est de 3 minutes

Seee
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LE TRADIPOINT

Cette épreuve se joue a 2 boules par joueur.

La partie se déroule en 30 minutes.
L'échauffement est de 5 minutes

Au début du jeu, le joueur qui a gagné le tirage au sort lance le but
et joue sa premiere boule. Par la suite, le joueur qui ne tient pas le
point doit jouer jusqu'a ce qu'il le reprenne. Si la boule du premier
joueur est "noyée", I'adversaire doit jouer. Lorsqu'un joueur n'a plus
de boule, son adversaire joue et essaie d'obtenir le plus de points.

Toutes les boules sont jouées, le compte des points est :

Boule la plus proche du but = 2 points
La boule ayant marquée 2 points est retirée du jeu.

Boule maintenant la plus proche du but = 1 point

Le joueur peut marquer au maximum 3 points par mene
Celui a marqué le plus de points lance le but.

Un temps mort de 1 min est autorisé. Il sera pris a la fin de la mene.
Il ne peut pas débuter pendant les 10 dernieres minutes.
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LE TIR RAPIDE

3 boules par joueur

Echauffement :

1'30 min

Temps de passage :

3' min pour tous
Notation :

1 pt sur le tapis, 3 pts dans l'alveole,
5 pts boule touchée reglementairement

Quand c'est un U11 qui passe, on avance le tapis a sa distance.
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TIR EN RELAIS 2x2

3 boules par joueur

Echauffement :

1'30 min

Temps de passage :

3' min pour tous
Notation :
1 pt sur le tapis, 3 pts dans l'alveole,
5 pts boule touchée reglementairement
Il faudra bien que les 2 joueurs se passent le relais.

Le contact doit se faire entre le bout des doigts et le coude

Le tapis est placé en distance U13 méme s'ily a 1 U11 dans l'equipe.



